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中3　関数 y = ax²
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y=ax² の値

関数 y =  で、x = 2 のときの y の値を求めよう。
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比例定数を求める

y は x² に比例し、x = 2 のとき y = −4 です。y を x の式で表そう。
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変化の割合

関数 y =  で、x が −3 から −2 まで増えるときの変化の割合を求めよう。
3
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変域

関数 y =  で、x の変域が −3 ≦ x ≦ 3 のときの y の変域を求めよう。
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グラフをかく

関数 y =  のグラフは放物線です。x = −1 のとき通る点を求めよう。
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放物線と直線の交点

放物線 y = x² と 直線 y = + 9 の交点の座標を求めよう。
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解答と解説

中3　関数 y = ax² まちがえた問題は
解説の手順をなぞって解き直す

マナモン（manamon-juku.com） 2026年9月10日

関数 y =  で、x = 2 のときの y の値を求めよう。　→　y = 2

x に 2 を代入。2乗を先に計算。
x² = (2)² = 4

a をかける。
y = 0.5 × 4 = 2
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y は x² に比例し、x = 2 のとき y = −4 です。y を x の式で表そう。　→　y =  x²
y=ax² とおく。与えられた x, y を代入して a を求める。
代入。
−4 = a × (2)² = a × 4 → a = −1

式は y = 。

2 −x2

−x2

関数 y =  で、x が −3 から −2 まで増えるときの変化の割合を求めよう。　→　−5
変化の割合 = yの増加 ÷ xの増加。
x=−3でy=9、x=−2でy=4。
(4−9) ÷ (−2−−3) = −5

3 x2

関数 y =  で、x の変域が −3 ≦ x ≦ 3 のときの y の変域を求めよう。　→　0 ≦ y ≦ 18
放物線の変域は<b>0をふくむか</b>が重要！x の変域に0が入るか確認。
x=−3〜3 は 0 をまたぐ。a>0なので最小は x=0 の y=0。
y の変域は 0 ≦ y ≦ 18

4 2x2

関数 y =  のグラフは放物線です。x = −1 のとき通る点を求めよう。　→　( −1, 2 )
y=ax² は原点が頂点の放物線。a>0で上開き、a<0で下開き。
x=−1 を代入。
y = 2 × (−1)² = 2

5 2x2

放物線 y = x² と 直線 y = + 9 の交点の座標を求めよう。　→　( −3, 9 ) と ( 3, 9 )
交点は2式を同時にみたす点。連立する。
x² = 直線 とし =0 に整理。
x² − 0x − 9 = 0

因数分解で解く。
x = −3, 3

交点は (−3, 9) と (3, 9)。
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